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Instrukcja do gry

Witaj, burmistrzu! Chwy¢ kartke i otdwek — czas stworzy¢ miasteczko marzen! Podczas
gry bedziesz stawia¢ domy, sadzi¢ lasy, tworzy¢ jeziora oraz budowac fabryki. Troche
szczescia, sprytne decyzje i kto wie... moze to wtasnie Ty zostaniesz Burmistrzem Roku!

Przygotowanie do gry

Na poczatku gry jeden z graczy rzuca dwiema ko$émi. Teraz czas na tajne planowanie:
kazdy wybiera dwa projekty, jeden w kazdej kolumnie wskazanej przez kosci.

tylko raz oraz nie liczymy jeszcze punktéw — skup sie na stworzeniu najlepszego

téb Na tym etapie gry place nie sg jeszcze dostepne, kazdy projekt mozesz narysowad
; planu dla swojego miasteczka.

Po wyrzuceniu §3() kazdy gracz musi
narysowac¢ dom na dowolnym wolnym polu
kolumny 2 oraz las na dowolnym polu
kolumny 4.

Prayhtad

Rozgrywka

W kazdej rundzie jeden z graczy rzuca 2 ko$¢mi, a nastepnie wszyscy gracze,
rownoczesnie wykonujg czynnosci przewidziane w nastepujgcych po sobie fazach.

Faza budowy

Teraz wszyscy zabierajg sie do pracy. Korzystajgc z wartosci na kostkach i katalogu
projektéw, kazdy gracz musi narysowac 2 projekty. Narysuj projekt wskazany przez
pierwszg z kosci w dowolnym pustym polu kolumny wskazywanej przez druga z kosci,
a nastepnie narysuj projekt wskazany przez drugg z kosci w dowolnym pustym polu



kolumny wskazywanej przez pierwszg z kosci. Gracz moze zdecydowaé, w jakiej
kolejnosci narysuje projekty, ale musi narysowac oba (nawet jesli nie bedzie to dla niego
korzystne).

Jedli kolumna wskazana przez kos$¢ jest juz catkowicie zapetniona, gracz rysuje projekt
w pustym polu najblizszej kolumny po lewej lub prawej, ktéra ma wiecej wolnych
miejsc. Jesli obie kolumny majg tyle samo wolnych pdl, gracz wybiera, ktérg kolumne
wypetni. Gdy na obu kosciach wypadnie ta sama wartos¢, gracz rysuje projekt we
wskazanej kolumnie oraz plac, w dowolnym pustym polu miasteczka.

Place nie sg punktowane na koniec rundy — ich wartos¢ liczy sie dopiero na koniec gry.
Jesdli plac sgsiaduje pionowo lub poziomo (nie po skosie) jednocze$nie zdomem, lasem
i stawem, gracz otrzymuje za niego 10 punktow.

Faza bonusu

W rundach 3, 6 i 9, po fazie budowy, kazdy gracz rysuje jeden bonusowy projekt
w dowolnym pustym polu swojego miasteczka. Nastepnie, przekresla ikone = przy tym
projekcie w katalogu projektédw, poniewaz kazdy bonusowy projekt moze wykorzystac
tylko raz podczas trwania gry.

Faza punktacji

Na koniec kazdej rundy suma wartosci obu kosci wskazuje ulice (pozioma linie pdl
w miasteczku), od ktérej rozpoczyna sie podliczanie punktéw. Jesli suma wartosci na
kostkach wynosi 2 lub 12, kazdy gracz moze samodzielnie wybra¢ ulice do celéw
punktacji.

Kazdy gracz sprawdza, jakie projekty (oprocz placu) posiada na tej ulicy i jakie grupy
projektow one tworzy. Grupe tworzy pojedynczy projekt lub kilka projektow tego
samego typu, ktére sgsiadujg pionowo lub poziomo (nie po skosie). Przynosi ona punkty
tylko wtedy, gdy przynajmniej jeden projekt z grupy znajduje sie na wskazanej ulicy.
Punkty za grupe to suma punktow wszystkich pél miasteczka zabudowanych projektami
tej samej grupy. Place nie s3 brane pod uwage przy liczeniu punktéw za grupe.

Po wyrzuceniu (9 () wskazana dla
punktacji jest ulica [5-6] za ktéra
gracz otrzymuje 6 punktow.

W sytuacji, gdyby suma oczek na
kosciach wskazywatyby ulice [8-9],
woéwczas gracz nie otrzymatby
punktow.
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Koniec gry

Po zakonczeniu 9 rund kazdy gracz sumuje wszystkie zdobyte punkty. Nastepnie dodaje
10 punktéow za kazdy plac, ktéry sgsiaduje pionowo lub poziomo (nie po skosie)
jednoczeénie z domem, lasem i stawem. Gracz z najwyiszg liczbg punktéw zostaje
zwyciezca.
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Fabryki

Minidodatek

Jesli kosci wskazujg rézne wyniki, ale ten sam typ
projektu, narysuj tylko jeden z nich w dowolnym

pustym polu w jednej z kolumn wskazanych przez kosci.
Dodatkowo, w drugiej kolumnie — tej, ktdrej nie uzyto

do narysowania projektu — narysuj fabryke.

Fabryka nie przynosi punktéw w fazie punktacji, ale jest brana pod uwage na koncu gry.
Jedli fabryka sgsiaduje ze stawem lub lasem, gracz otrzymuje bonus w postaci
10 punktow. Jesli natomiast fabryka graniczy z domami lub placami, gracz traci 2 punkty
za kazdy sgsiadujagcy dom oraz 5 punktow za plac, ktéry znajduje sie w jego bliskim
otoczeniu (nie po przekatnej).

Dodatkowo, za kazdy w petni wypetniony rzad gracz otrzymuje 2 dodatkowe punkty.
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Po wyrzuceniu kazdy gracz

moze narysowac las na dowolnym
wolnym polu kolumny 2 oraz
fabryke na dowolnym polu
kolumny 5 lub narysowac fabryke
na dowolnym wolnym polu
kolumny 2 oraz las na dowolnym
polu kolumny 5.



